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Beschreibung

¢ VR-Simulation einer realen Arbeitsumgebung mit Sortieraufgabe

¢ Verschiedene Parameter der Umgebung wie Geschwindigkeit des FlieBbands oder Position am Band konnen
angepasst werden

¢ Durch die VR-Umgebung kénnen Endanwender in den Planungsprozess einbezogen und Aufbauten so schon
frih prototypisch umgesetzt, evaluiert und optimiert werden

Veranderung der Arbeit

¢ Fur Planung und Vorausentwicklung verschmelzen reale und virtuelle Welten
¢ Enge Zusammenarbeit zwischen Mensch und Maschine an zukUnftigen Anlagen

¢ FUr die Mensch-Maschine Interaktion werden Parameter schon vorab optimiert

Mehrwert & Nutzen

¢ Vorzeitig ein Gefuhl der raumlichen Anordnung fur Aufbauten vermitteln

¢ Mitarbeitende kénnen in den Planungsprozess einbezogen werden um einen guten ergonomischen Komfort und hohe

Benutzerfreundlichkeit zu erreichen
¢ Frihzeitiger Test und Optimierung von Maschinen-Parametern wie Platzierung, GroBen, Geschwindigkeit, ...

¢ Methode fir Prototyping und Evaluation




